BIDIBULLES
6/7 ANs

CHAMALLOWS
7/8 ANs

ToumouiLLEs 9
ANS ET +

BIDIBULLES
6/7 ANs

CHAMALLOWS

7/8 ANs

TouMmouiLLES 9
ANS ET +

Ludothéque, jouer
avec la peinture,
je découvre les sons

Jouer avec la peinture
Je découvre les sons

Jeux collectifs

Piscine
Jeux collectifs

Inventer une balade
Chéteau fort

Ludothéque
Inventer une balade
Chéteau fort

Inventer une balade
Chéteau fort

Initiation & la theque

Jeux collectifs
Préparation
de galettes

Initiation & la théque
Piscine

Course d’orientation
sur le stade

Activités jouer avec
les mots et illustration

Ludothéque
Activités jouer avec les
mots et illustration

Activités jouer avec les
mots et illustration

Ludothéque
Activités jouer avec
les mots et illustration

La balle
aux prisonniers
revisitée

Piscine

Jeux de cross
Jeux collectifs

Ludothéque, jouer
avec la peinture,
je découvre les sons

Jouer avec la peinture
Je découvre les sons

Piscine
Jeux collectifs

Jeux collectifs

Inventer une balade
Chéteau fort

Ludothéque
Inventer une balade
Chéteau fort

Inventer une balade
Chéteau fort

Initiation & la theque

Initiation & la théque
Piscine

Jeux de mots
et illustration

Ludothéque
Jeux de mots
et illustration

Rallye jeux
de société

Piscine

Jeux de Cluedo
géant

Penser a la bouteille d’eau, au sac a dos et aux baskets.
A la piscine, le bonnet de bain est obligatoire.

Ces plannings d’activités sont susceptibles de changer en
fonction du temps, du collectif et des envies des enfants

“jouere

6/14 ans

Objectifs :

- découvrir d’autres facons d’utiliser la peinture ;
- donner I'envie de créer aux enfants ;

- identifier de nouveaux sons ;

- jouer ensemble et se respecter.

La Jouerie

Téléphone : 01 64 60 52 30
Responsable : Nathalie Picout

Accueil : les mercredis et lors des vacances scolaires
de7h00a9h00etde 16 h30a 19 h 00

Activités dans la journée :
de9h00&a12h00etde 13h30a& 16h 30

PROGRAMMES
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Ac

Jeux a
la salle de judo :

Jeux: . Heure du conte
g Heure du conte Sortie au & la médiathéque

Heure du conte Heure du conte

parcours guidé

MATER

& la média- & la média- parcours guidé & la média- Chateau de Soubiran T

théque ((De§sui,1€ies):ous, théque «Dessus, dessous, théque Départ : 9 h 30 oV

& coté... & coténn Jeu tous ensemble
Objectif du projet ((Football» :
Mettre en place différents ateliers pour leur apprendre les ré-
Is .
gles, pour leur permettre d'évoluer au cours des mercredis
I . . .
pour, quau final, la pratique du football soit correcte.
Temps de repos -~ ‘ )
Jeux de société, pate & modeler .
Jeu de parcours : Sortie au Atelier Jeux & Sortie au

radeau : Atelier ) Bois de Bombon ((Por'rr?it la solle.de judo: |chateau de Soubiran| Jeu d’orientation

dans la cour (Je me dessine» . b de famille «Lapins/Ca- . b tous ensemble
Départ : 9 h 30 en argilen rottesn Départ : 9 h 30
CANAILLES

4/5 ANs

Temps de repos

Aménagement de la salle du temps de repos sur le theme de I'Afrique

Tutuxka,
Relais ballon,
Théque-football

CANAPOUILLES

Jeux de ballon :

Jeux de ballon :
Béret football,
Touche

Sortie au
Bois de Bombon

Départ : 9 h 30

Jeux de ballon :
Les deux cibles
L'épervier,
Les deux ballons

Jeux de ballon :
Théque football,
Béret football

Théque football
ou

Sortie

Jeu d’orientation
tous ensemble

5/6 ANs

Temps calme

Activité «Monstres et compagnie»

Temps calme
Médiathéque

Temps calme
Jeux de société

Temps calme
Médiathéque

Temps calme
Jeux de société

La Maison des Pitchounes

Téléphone : 01 64 60 28 88
Responsable : Yasmina Tellier

Ces plannings d’activités sont susceptibles de changer en fonction du temps, du collectif et des envies des enfants.

Accueil : les mercredis et lors des vacances scolaires

Penser a la bouteille d’eau, au sac a dos et aux baskets. : @-atgsm':__ de7h00&9h00etde 16 h30&19h00
A la piscine, le bonnet de bain est obligatoire. Jlm E' ounes Activités dans la journée :

de9h00a12h00etde 13h30a 16h 30



